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Regulamin w internecie

WIEDZA W PIGULCE

Jestem Zosia i bardzo lubie gra¢ w rdzne internetowe gry. Czesto gram razem z Igorem,
moim dobrym kolega.

Ostatnio Igor opowiedziat mi o swoim zmartwieniu. Kilku kumpli z jego klasy odkry-
fo nowa gre. Wojownicy zdobywaja w niej punkty, aby otrzymywac rozne niezwykte moce.
Zachecony |gor zaraz postanowit, ze przytaczy sie do tej internetowej zabawy.

Po powrocie do domu wigczyt domowy laptop. Wpisat podany przez kolegow adres
i kliknat przycisk rozpoczecia gry. Wtedy pojawito sie na ekranie dziwne okienko. Byto w nim
bardzo duzo tekstu. Igorowi trudno byto zrozumieé, o czym wiasciwie on mowit. Pojawiaty
sie tam niezrozumiate wyrazy, a zdania byty bardzo dtugie. Igor sie zdenerwowat. Chciat juz
zaczaC ciekawa przygode jako wojownik i przekonac sie, czy gra jest naprawde taka dobra.
Kliknat wiec najwiekszy zielony przycisk. Uznat, ze pewnie tak zacznie gre. Niestety! Poja-
wita sie informacja, ze stanie sie to dopiero po podaniu adresu e-mail. Znat na pamie¢ tylko
adres swojego taty, wiec wpisat go w okienku. Zaraz potem zaczat gre. Nareszcie!

Kilka dni pozniej podszedt do niego zmartwiony tata. Zapytat, czy niedawno nie kliknat
przez przypadek jakiegos nieznanego przycisku w internecie. Powiedziat, ze od kilku dni
w jego skrzynce e-mail pojawia sie duzo dziwnych reklam i informacji o walkach w niezna-
nej mu grze. Na dodatek odkryt na komputerze program, ktorego nie znat. Z jego powodu
komputer dziatat o wiele wolniej, a przy tym trudno byto sie tego programu pozbyé.

Igor przypomniat sobie o dziwnym okienku z tekstem i duzym zielonym przycisku. Po-
wiedziat o tym tacie i byto mu bardzo wstyd. Przez niego jego rodzina byta w komputero-
wych ktopotach!

Historia Igora przypomniata mi sie dzisiaj, kiedy wesztam na strone nowej gry. Po klik-
nieciu ,start”, pojawito sie biate pole z tekstem. Pomyslatam, ze wyglada tak samo, jak to
z opowiesci kolegi. W gtowie zapalito mi sie czerwone Swiatetko ,UWAGA™ Nie wiedziatam,
co zrobi¢, wiec postanowitam zawotac mame. Zaraz przyszta i przeczytata tekst w okienku.
Jej duzo tatwiej byto go zrozumiec. Odznaczyta kilka punktow na wyswietlonej liscie i zaraz
mogtam spokojnie zagrac. Pochwalita mnie, ze stusznie jg zawotatam. Pochopne klikniecie
oznaczatoby zgode na rozpoczecie pobierania niepotrzebnego programu.

Uwazajcie na dziwne biate polal Najlepiej zawotac kogos starszego, kiedy sie pojawia!

POMYSt NA LEKCJE,

Regulaminy pojawiajg sie w wielu sytuacjach; czasem tracimy czujnosc i nie zapoznajemy
sie z ich trescia, akceptujemy je automatycznie, nie zwazajac na ewentualne konsekwen-
cje. Lekcja pokazuje uczestnikom i uczestniczkom, czym sa regulaminy, gdzie mozemy je
spotkac w roznych sytuacjach rzeczywistych, ale takze w swiecie wirtualnym. Podczas ko-
lejnych aktywnosci uczestniczki i uczestnicy dowiaduja sie, jak wazna jest swiadoma akcep-
tacja regulamindw i jakie konsekwencje moga wigzac sie z ich nieprzestrzeganiem.

Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:
« wiedza, czym jest regulamin;

- potrafig wskazaé sytuacje, w ktorych spotykamy sie z regulaminami;


http://edukacjamedialna.edu.pl

- wiedza, ze regulaminy wystepuja takze w internecie, i maja Swiadomosc, w jaki spo-
sob sie je akceptuje;

+ wiedza, ze za nieprzestrzeganie regulaminu mogg grozi¢ okreslone w nim konse-
kwencje.

Przebieg zajec

Czas: 5min

Forma: rozmowa

Pomoce: przyktadowy regulamin
z zycia szkoty

Odczytajtresc kilku paragrafow przyktadowego regulaminu znanego uczestnikomi uczest-
niczkom z zycia szkoty. Zapytaj, co przed chwilg zostato odczytane oraz co to jest regulamin.
Zwroc uwage, ze s3 to zasady, reguty postepowania w réznych miejscach i sytuacjach. Za-
powiedz, ze wasnie o regulaminach bedziemy rozmawiali na dzisiejszej lekcji. Uczestniczki
i uczestnicy poznajg takze historie Zosi i jej kolegi Igora, ktorym przydarzyto sie nieoczeki-
wane spotkanie z regulaminami w internecie.

2.

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupach, rozmowa
Pomoce: materiat  pomocniczy
+Zdjecia regulaminéw”, materiat
pomocniczy ,Przyktadowe punkty
regulaminu’, komputer, rzutnik

Podziel uczestnikow i uczestniczki na mate grupy. Powiedz, ze regulaminy spotykamy
w codziennym zyciu, np. podczas przebywania w réznych miejscach powinnismy stosowac
sie do obowiazujacych tam zasad postepowania. Regulaminy s tez pomocne, gdy chce-
my uzyc¢ réznych przedmiotow np. trampoliny do skakania. Wyswietl zdjecia prezentujace
rozne sytuacje i miejsca, w ktorych obowiazuje przestrzeganie regulaminu (materiat po-
mocniczy ,Zdjecia regulaminéw”). Popros, aby grupy odgadty, czego moga dotyczy¢ zdje-
cia, np. regulaminu korzystania z placu zabaw, stotowki szkolnej, trampoliny. Nastepnie od-
czytamateriat pomocniczy ,,Przyktadowe punkty regulaminu”. Popros, aby grupy spro-
bowaty dopasowac je do zdjec. Podsumuj, méwiac, ze regulaminy spotykamy w roznych
sytuacjach i musimy ich przestrzegac. Mozesz takze poprosic o podanie przyktadow innych
niz wymienione dotad miejsc lub sytuadji, w ktorych mozemy spotkac sie z regulaminami.

3.

Czas: 10 min

Forma: praca indywidualna, burza
mozgow

Pomoce: kartki A4, kredki

Zapytaj, jakie punkty moga sie znalez¢ w regulaminie korzystania z ptywalni (np. obo-
wigzuja stroje kapielowe i klapki, przed wejsciem na basen nalezy skorzystac z prysznica,
nie wolno biegac, nie wolno spozywac positkow, nalezy stosowac sie do polecen ratownika).
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Popros, aby uczestnicy i uczestniczki przedstawili wybrany punkt w formie rysunku. Pod-
sumuj, ze regulaminy sktadaja sie z licznych zasad, ktorych nalezy przestrzegat i na ktére
sie zgadzamy, jesli chcemy skorzystac z danego przyrzadu czy przestrzeni.

4,

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce:  materiat  pomocniczy
.Komunikaty”

Powiedz, ze oprocz sytuacji, o ktorych rozmawialismy wczesniej, regulaminy mozemy
spotkac takze w internecie. Regulamin pojawia sie, gdy chcemy zagrac w gre, wejsc na stro-
ne internetowg lub zrobi¢ zakupy w sklepie internetowym. Wtedy punkty regulaminu wy-
Swietlajg sie na ekranie komputera, tabletu lub komarki. Stajemy wtedy przed decyzja: mo-
zemy sie na niego zgodzic i wtedy korzystamy z ustugi lub nie zgodzic sie, co oznacza, ze nie
bedziemy mogli korzystac z np. z gry. Nie mozemy zmieniac zasad regulaminu.

Zapowiedz, ze teraz zobaczymy, jak moze wygladaé nasze spotkanie z regulaminem
w internecie. Zwykle, gdy regulaminy pojawiajg sie w internecie, na ekranie widzimy tresc,
a pod spodem musimy zaznaczy¢, czy akceptujemy regulamin czy tez nie. Pojawiaja sie
wtedy rozne komunikaty i warto wiedziec, ktory oznacza nasza zgode, a ktory brak naszej
zgody.

Podziel uczestniczki i uczestnikow na grupy. Pokaz komunikaty, zaczynajac od TAKi NIE
(materiat pomocniczy ,Komunikaty™). Nastepnie popros uczestniczki i uczestnikow, aby
dopasowali kolejne komunikaty, z prawej strony uktadajac komunikaty oznaczajace zgo-
de, a z lewej oznaczajace niewyrazenie zgody, czyli: akceptuje - nie akceptuje, wyrazam
zgode - nie wyrazam zgody, zgadzam sie - nie zgadzam sie. Ponizej potoz dwa kwadraty
(ktore symbolizujg okna do zaznaczenia) oraz krzyzyk. Powiedz, ze po przeczytaniu regula-
minu nastepuje moment naszej decyzji, czy zgadzamy sie na tresc regulaminu czy tez nie.
Zapytaj, co powinnismy zrobi¢, zanim zaznaczymy odpowiedni kwadrat. Zwré¢ uwage, ze
powinnismy zawsze zapytac o zdanie osobe dorost i dopiero wtedy mozemy zaznaczyc
odpowiedz. Zademonstruj zaznaczenie krzyzyka w polu.

S.

Czas: 10 min
Forma: analiza tekstu
Pomoce: ,Wiedza w pigutce”

Regulaminy, z ktorymi mamy do czynienia w internecie, czesto sa dtugie, zawieraja du-
zo skomplikowanych stow i nieprzyjemnie sie je czyta. Jednak nalezy pamietac, aby za-
wsze zapoznac sie z ich trescig, poniewaz czasem ich nieprzestrzeganie wigze sie z roz-
nymi przykrymi konsekwencjami. Przeczytaj historie Zosi i Igora, porozmawiaj o roznych
skutkach nierozwaznego akceptowania regulamindw w internecie, takich jak np. niespo-
dziewane opfaty, ktore beda musieli ponies¢ rodzice lub opiekunowie, albo reklamy, oferty
i programy, ktore moga przyjsé na skrzynke pocztowa i spowolnic prace komputera. Zapy-
taj o roznice w zachowaniu Zosi i Igora. O czym nalezy pamietac, gdy pojawi sie nieznany
komunikat? Podsumuj, ze gdy mamy do czynienia z regulaminami, zawsze nalezy poprosic
o wsparcie osobe dorosta.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:
« rozumieja, czym jest regulamin;

- potrafig wskazaé sytuacje, w ktorych spotykamy sie z regulaminami;
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- wiedza, ze regulaminy wystepuja takze w internecie, i maja Swiadomosc, w jaki spo-
sob sie je akceptuje;

+ wiedza, ze za nieprzestrzeganie regulaminu mogg grozi¢ okreslone w nim konse-
kwencje?
Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, mozesz poprosic uczestnikow i uczestniczki, aby w parach wybra-
li jeden z przyktadow regulaminow (materiat pomocniczy ,Przyktadowe punkty regu-
laminéw) i sprobowali wymyslic mozliwe konsekwencje wynikajace z nieprzestrzegania
poszczegdlnych punktow regulamindw.

MATERIALY

- materiat pomocniczy ,Zdjecia regulaminow”

« materiat pomocniczy ,Przyktadowe punkty regulaminu”

« materiat pomocniczy ,,Komunikaty”

ZADANIE DLA UCZNIA
Zadanie 1.
Oznacz ponizsze zdania jako prawde lub fatsz.

» Przed zaakceptowaniem regulaminu w internecie trzeba zapytaé o zgode osobe do-
rosta. [rozwigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

« Regulaminow nie trzeba czytac. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

« Mozemy zmieniac dowolnie zasady regulaminow. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

SLOWNICZEK

« regulamin: zbior zasad, ktorych nalezy przestrzegac w pewnej sytuacji. Zawiera pra-
wa i obowigzki jej uczestnikow. Moze dotyczyé zachowania w jakim$ migjscu, np. na
basenie lub sciance wspinaczkowej. Regulaminy moga tez okreslac, jak korzystat z
danej rzeczy lub ustugi, np. sklepu internetowego czy portalu spotecznosciowego.

CZYTELNIA

« Jasiotek Katarzyna, 10 zasad bezpiecznego korzystania z internetu, dostepny w In-
ternecie [dostep: 14.11.2016] http:/www.komputerswiat.pl/nowosci/bezpieczenstwo/2011/48/10-
-zasad-bezpiecznego-korzystania-z-internetu.aspx

« Safer Internet,10 rad dla rodzicow dotyczacych bezpiecznego korzystania z Inter-
netu przez dzieci, dostepny w Internecie [dostep: 14.11.2016] http:/www.saferinternet.pl/pl/3045-
-10-rad-dla-rodzicow-dotyczacych-bezpiecznego-korzystania-z-Internetu-przez-
-dzieci
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Podstawa programowa:

Edukacja polonistyczna, | poziom edukacyjny

Tresci nauczania

Obdarza uwaga dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi i chce zrozumiec, co przekazuja; komunikuje w jasny
sposdb swoje spostrzezenia, potrzeby, odczucia;

w kulturalny sposob zwraca sie do rozméwcy, mowi na temat, zadaje pytania i odpowiada na pytania innych osob,
dostosowuije ton gtosu do sytuacji, np. nie mowi zbyt gtosno;

Podstawa programowa 2017:

Edukacja polonistyczna, I-lIl klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osob z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikagji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukgji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Edukacja przyrodnicza, I-ll klasa

Osiagniecia

Uczen stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych, rozumie i respektuje ogranicze-
nia zwigzane z czasem pracy z takimi urzadzeniami, oraz stosuje zasady netykiety.

Edukacja informatyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiagniecia celu.
Uczen tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, faczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogto-
szenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umie-
jetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow.

Uczen przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow pracy innych osob i zwiazanych z bezpieczenstwem
w internecie.
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