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Twoja cyfrowa opowiesc

WIEDZA W PIGULCE

Dla nauczyciela

Nowe media dostarczajg wielu mozliwosci tworzenia tresci, kreowania nowatorskich
form wypowiedzi. Urzadzenia mobilne, dzieki ktorym mozna szybko zrobic zdjecie i nagrac
film lub dzwiek oraz tatwe w obstudze programy komputerowe do obrobki zdjec i mon-
towania krotkich filmow dajg szanse na niestandardowe dziatania edukacyjne. Lekcja ma
na celu pokazanie mozliwosci wykorzystania codziennych aktywnosci mtodziezy w celach
innych niz tylko rozrywkowe, co uatrakcyjni proces uczenia sie. Ksztattowane sa takze kom-
petencje pracy w grupie oraz umiejetnosci organizacyjne. Proces tworzenia materiatow do
wiekszej wypowiedzi pobudza kreatywnos¢ oraz umiejetnosci negocjacyjne.

Efektywna praca w grupie opiera sie na nastepujacych warunkach i dziataniach:

« Doktadnie przemyslenie tematu pracy oraz zaplanowanie objetosci. Kazdy cztonek
zespotu powinien wiedziec, jak duzo materiatow ma przygotowac i na jaki temat.

« Ustalenie planu dziatan oraz termindw zakonczenia poszczegolnych etapow pracy.

» Podziat zadan. Jesli ktoremukolwiek elementowi pracy nie zostanie przyporzadko-
wany wykonawca, prawdopodobnie nikt sie nim nie zajmie.

+ Pozostawanie w kontakcie i wymiana uwag w grupie oraz z opiekunem.

Dla ucznia '

Przypomnij sobie swoj ulubiony film. Zebys mogt go obejrzec i podyskutowaé o nim ze
znajomymi, caty zespot ludzi pracowat na efekt, jaki widzisz na ekranie. Ich praca ma po-
szczegolne etapy. Kiedy zaczynasz prace nad zadaniem domowym, zrob to samo.

1. Zaplanowanie pracy — wymyslenie tematu, ustalenie, jak najciekawiej o nim opo-
wiedziec.

2. Wybranie i zgromadzenie wszystkiego, co potrzebne do zaprezentowania tematu.
Filmowcy np. wybieraja aktorow, rezysera, szyja kostiumy. Jesli nauczyciel nie powiedziat
doktadnie, co zrobi¢, mozesz napisa¢ wypracowanie, zrobic zdjecia, nakrecié film, nagrat
dzwieki. Mozesz takze potaczyc te elementy. Wybieraj najciekawsze z nich oraz te, ktore
najlepiej pokazuja to, co chcesz powiedzied.

3. Ustalenie, w jaki sposob pokazac efekt pracy. Film mozna obejrzec w telewizji, w kinie
lub internecie. Ty mozesz pokazac swoja prace w zeszycie, w internecie — na blogu lub na
YouTubie albo stworzyc prezentadje.

Nad filmem pracuje wielki zespét ludzi. Kazdy wykonuje swoje zadanie. Jesli pracujesz
w grupie, nie zapomnij ustali¢, kto czym sie zajmuje. Jesli obowigzki beda podzielone, praca
bedzie szybsza i przyjemniejsza.

Dla nauczyciela

Fotografia jest dzi$ jednym z jezykow, jakim na co dzien mowig do nas media.

W dzisiejszych czasach niemal kazdy ma dostep do aparatow fotograficznych, zazwy-
czaj cyfrowych. Nie wszyscy jednak znajg podstawowe zasady kompozycji zdjecia, ktore po-
magaja w dobrym uchwyceniu tematu.
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B.

. ZwykKle intuicyjnie ustawiamy kadr tak, aby najwazniejszy obiekt byt na srodku. Jed-

nak duzo lepsze okazujg sie zdjecia, ktorych autorzy stosuja regute trojpodziatu. Wy-
obraz sobie dwie symetryczne linie poziome i dwie linie pionowe, dzielace kard na
dziewiec identycznych pél. W czterech punktach przeciecia sie tych linii znajdujg sie
punkty nazywane mocnymi punktami obrazu. To wtasnie w nich powinny pojawic
sie istotne dla zdjecia elementy.

. Zadbaj o dobre oswietlenie. Uwazaj na to, gdzie znajduje sie zrodto swiatta.

. Zwracaj uwage na to, co dzieje sie wokot fotografowanego obiektu. Bardzo czesto

uwage od niego odciggaja niepotrzebne, zaktocajace odbior elementy. Czasem moga
nimi by¢ nawet przypadkowe przedmioty w zbyt kontrastowych kolorach lub za jasno
oswietlone. Staraj sie je wyeliminowac. Na wielu zdjeciach zdarza sie rowniez, ze za
duzo miejsca w kadrze zajmuje np. niebo lub chodnik.

. Uzywaj zooma i poruszaj sie wokét modela. Staraj sie tak skomponowaé kadr, aby

przestrzeni wokot obiektu nie byto ani za duzo, ani za mato.

. Sylwetki ludzkie wychodza na zdjeciach korzystniej, gdy s fotografowane z poziomu

wzroku lub lekko z gory.

Nie boj sie przycinac zdjecie po jego zgraniu na komputer.

Wykonanie dobrego zdjecia to wieksza czes¢ sukcesu. Nieudane zdjecia mozesz popra-
wit przy uzyciu programéw do obrobki zdjeé, sposrad ktorych wiele jest dostepnych bez-
ptatnie. Przycinanie czy poprawa kontrastu, jasnosci i bilansu kolorow to funkcje dostepne
nawet w bardzo prostych programach graficznych, np. IrffanView czy Microsoft Office Pic-
ture Manager.

W sferze mediow obrobka zdjec jest zjawiskiem powszechnym. Czesto przez to ulega-
my pewnym wizualnym manipulacjom: np. retusz moze zaréwno ztagodzic, jak i wyostrzy¢
wymowe zdjecia politykdw uchwyconych w niekorzystnym dla nich (z réznych wzgledow)
momencie. Warto pamietac o tym, ze retuszowane s3 rowniez zdjecia w reklamach kosme-
tykow — idealne whosy modelek zwykle sa zastuga grafikow.

Dla ucznia:

Aby zrobi¢ dobre zdjecie, zastosuj nastepujace zasady:

1.

Pomysl, gdzie umiejscowit gtowny obiekt — osobe lub przedmiot — ktoremu robisz
zdjecie. Zwykle ustawiamy kadr tak, aby najwazniejszy obiekt byt na srodku. Czesto
lepsze bytoby zdjecie zrobione przy zastosowaniu reguty trojpodziatu. Wyobraz so-
bie dwie symetryczne linie poziome i dwie linie pionowe, dzielace klatke na dziewiec
identycznych pél. W czterech punktach przeciecia sie tych linii znajduja sie punkty
nazywane mocnymi punktami obrazu. To wiadnie w nich powinny pojawit sie istot-
ne dla zdjecia elementy.

. Zadbaj o dobre oswietlenie, uwazaj na to, gdzie znajduje sie zrodto Swiatta. Zdjecia

robione pod $wiatto rzadko kiedy s3 udane.

. Zwracaj uwage na to, co dzieje sie wokdt fotografowanego obiektu. Bardzo czesto

uwage od niego odciagaja niepotrzebne elementy. Postaraj sie, aby ich nie byto. Na
wielu zdjeciach zdarza sie rowniez, ze za duzo miejsca w kadrze zajmuje np. niebo
lub chodnik. Unikaj tego.

. Uzywaj zooma i poruszaj sie wokét modela. Staraj sie, aby miejsca wokot obiektu nie

byto ani za duzo, ani za mato.

. Sprawdzaj, czy nie fadniejsze bytoby zdjecie zrobione w pionie. Zmieniaj utozenie

aparatu.

. Nie boj sie przycinac zdjecie po jego zgraniu na komputer.
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SLOWNICZEK
« narracja cyfrowa:
- fotografia cyfrowa:

* scenorys:
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na.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.
Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/twoja-cyfrowa-opowiesc/.

Publikacja zrealizowana w ramach projektu Cyfrowa Przysztosc, dofinansowanego ze srodkéw Ministerstwa Kul-
tury i Dziedzictwa Narodowego.

Podstawa programowa:
2014/1/edukacja-plastyczna/t2
2014/1/edukacja-wczesnoszkolna/cl

2014/1/edukacja-wczesnoszkolna/c2

Podstawa programowa 2017:

Edukacja polonistyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych 0sob z otoczenia, w roznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajace; sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukgji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Edukadja plastyczna, I-lll klasa

Osiagniecia

Uczen rysuje kredka, kreda, otowkiem, patykiem (ptaskim i okragtym), piorem, weglem, mazakiem.
Uczen maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcow, stempli.

Edukacja informatyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukeje) sktadajace sie m.in. na codzienne czyn-
NoSci.

Uczen tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu.
Uczen postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy wy-
konywaniu zadania.

Uczen wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujac technologie.
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